附件1
后勤集团分工会活动报名表
工会小组：                   报名项目：

	序号
	姓名
	性别
	年龄
	联系方式
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注：报名拖拉机比赛请把组别标注清楚。
填表人：                                 日期：
附件2

拖拉机比赛规则

   

    一、比赛规则及胜负判定方法
    1.分牌：
    升级游戏中每张5、10和K是分牌，5代表5分，10代表10分，K也代表10分，两副牌共200分。比赛时，每方都要尽量抓获这些分牌。扣在底牌中的分牌，在计算时如果庄家被对方扣底则要加倍计算。 

    2．底牌：
抓牌结束后，打两副牌时每方得牌25张，剩余的8张牌为底牌。在亮主后由庄家取走底牌，而替换成庄家后，把不需要的同样张数的牌作为新的底牌重新扣下。如果底牌有分，则庄家应该尽量确保不被抓分方扣底。 

    3．庄家：
    每一局牌都有一方担任庄家，庄家具有扣底牌和第一轮的首先出牌权。第一局的庄家由亮主方担任。做庄家的目的是利用庄家特权，尽量不让对手得分。一局结束后，新的庄家根据抓分方的得分确定。

    4．对家：
    升级游戏共由4位游戏者参与，左右方和上下方互相合作，对家指互相合作的另一方。如左方的对家为右方，下方的对家为上方。 

    5．亮牌：
    如果一方亮了一张2，一对2可以反，一对小王可以反，一对大王也可以反，但必须是在抓起底牌之前反；底牌凑成的对或王不可以反。自己亮主后，没人改主，自己不能反自己，但亮牌后可以加固。

    6．庄家方：
    庄家与其对家组成庄家方。 

    7．抓分方：
    与庄家方相对而言，如果上下方是庄家方，则左右方即为抓分方。相反，左右方为庄家方时，上下方即为抓分方。 

    8．级牌：
    比赛从打2开始不断升级，每局结束时根据抓分方的得分确定升级情况。当前庄家的级别就是级牌。例如：庄家开始时的级别为2，表示2是本局的级牌，所有级牌都是主牌。如果庄家的级别上升到了K，此时K就成为级牌。 

    9．主花色：
    在抓牌结束后，每方都可以根据牌情翻出级牌，最后翻出的级牌花色即为主花色。主花色牌都是主牌。 

    10．主牌：
    主牌由大王和小王、级牌、主花色牌构成。 A最大，K次之，----2最小。主牌拖拉机是：大王与小王、小王与主2，主2与副2，两对副2不是。

    11．付牌：
    除主牌以外，其它牌都是付牌。

    12．对牌：
    两张同点同花色的牌称为一对牌。对牌只在打两付以上牌时出现。若最先出牌，包含对的付牌，其它方即使全部出了主牌，但没有对，也不能算大。

    13．拖拉机：同花色的相邻两对或更多的对构成拖拉机，级牌不能与相同花色的付牌构成拖拉机。 

    14．扣底：
    一局结束时，如果最后一轮牌由抓分方获胜，称为扣底。扣底时底牌的分牌至少要加倍加到抓分方的得分中。单扣底牌分数乘2，双扣底牌分数乘4。如果是拖拉机扣底乘8，得多少分，按40分一级，如实往上加。

    15．胜负判定：
    根据抓分方最后的得分，确定了升级的结果。在一个小时之内，哪方先打过A算哪方胜。

    如果得分为0，两副牌时庄家方连升3级； 

    如果得分不满40，两副牌时庄家方连升2级； 

    如果得分在40至80之间，两副牌时庄家方升1级； 

    如果得分在80至120，两副牌时抓分方升1级。 

    如果得分在120至160，两副牌时抓分方连升2级； 

    以后依次类推，两副牌时每增加40分，则多升一级。

    16．出牌规则：
    第一轮牌由庄家方首先出牌； 

    以后每轮牌都由前轮获胜方首先出牌，反主不反庄。 

    如果不是首家出牌方，则在出牌时必须先出首家出的花色。如：首家出了红桃，其他方如有红桃必须先出红桃； 

    在没有首家牌出牌的花色时，可以用主牌杀掉或垫其他花色牌； 

    首家可以单独出拖拉机、对和单牌； 

    首家可以出同花色中的拖拉机、对和单牌的任意组合，但必须保证最大性；如果发现不是最大牌，则必须出小牌。 

    如果首家出牌中包含拖拉机，则其它方如果有同花色的拖拉机，必须出拖拉机；无拖拉机牌时，有对必须出对牌。

    如果首家出牌中包含对，则其它方如果有同花色的对，必须出对； 

    如果首家出牌中包含了拖拉机或对时，其它方试图用主牌毙时必须也要出相应数量的拖拉机和对； 

    各方都出牌后，计算获胜方，下一轮牌由获胜方首先出牌。

    出牌时必须按先后顺序出牌，不许后一方比前一方先出牌，否则给予警告。

    如果庄家方手中多牌、少牌或者出错牌，庄家方下台，抓分方上台。

    如果抓分方手中多牌、少牌或者出错牌，庄家方自动升一级。

 
    二、违规处罚和说明：
    1．本次比赛采取淘汰制，比赛过程中不能查牌，要自己记牌。

    2．抽签决定桌号，在约定时间内迟到15分钟者视为弃权。

    3．打牌时不许大声喧哗，不许有任何暗示的语言、动作、眼神。违者，裁判组应提出警告，多次警告无效，判违规方输。

    4．如发现作弊、偷牌等严重违规行为，则取消作弊方的比赛资格，对方获胜。

    5、甩牌时，如果别人有大牌，一张牌罚10分，如有5张牌则罚50分。
    6、比赛时间到，将本局打完，如比分相同，按先到一方为胜。
附件3
象棋比赛规则
1.基本规则：遵循"友谊第一，比赛第二"的原则，讲究棋风、棋德，赛出风格，比出水平。

2.时间规定：每局不得超过40分钟，比赛时用秒表或手表计算双方走棋时间。每方走棋时间不得超过20分钟，如有一着棋超过时间，判负,40分钟时间到后哪方剩余时间长，判胜。

3.对弈：在对局时,由执红棋的一方先走,双方轮流各走一着,直至分出胜负或走成和棋为止。

4.胜负判定：

对局时,一方出现下列情况之一,就算输棋,对方得胜:
(一) 帅(将)被对方"将死";

(二) 帅(将)被"将军",无法避免地同对方将(帅)直接对面;
(三) 被"困毙";

(四) 封棋着法有误;
(五) 走棋违犯禁例,应当变着而不变;

(六) 在同一局棋中,单方面出现第三次"违例";
(七) 自己宣布认输;

(八) 因违犯纪律被判输棋。

5.对局时,出现下列情况之一,就算和棋:
(一)属于理论上公认的双方均无取胜可能的局势;

(二)提议作和,应使双方机会均等。只要是一方提和,另一方已宣告同意,双方都不许反悔。

(三)双方走棋出现循环反复已达三次,符合"棋例"中"不变作和"的有关规定,可由任何一方提议作和,经审查局面属实,即使另一方不同意,裁判员也有权判为和棋。如双方都没有提和,而循环反复局面还在延续,裁判员有权不征得双方同意就决定判和;但如所走着法已同上述循环反复局面无关时,则不能按照本款处理。

6.赛制：本次比赛实行一局定胜负。若出现平局现象，双方以抽签方式分出胜负。

